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 یبعدسه فوتبال یسازهیشب گیلقوانین 

 2017تا  2015 روبوکاپمسابقات  نیبر اساس قوان ینیقوان

 

 کنندهبرگزار تهیکم. 1

از . هدف ستا شدهاستفاده  2018 سال روبوکاپ یبعدسه فوتبال یسازهیشب گیدهد که در لیم شرح را ینیقوان نوشتار نیا

حق را دارد که  نیا برگزارکننده تهیمسابقات فراهم شود. کم صحیح یو اجرا منصفانه یهایباز امکاناست که  نیااین قوانین 

 راتییتغ نیوقت از اها در اسرع میت ی. تمامدیفزایبه آنها ب یموارد ای دهد رییتغ ینطقم یهابازهرا در  نیقوان نیابود  ازیزمان ن هر

همه لازم  یرا که برا ییهان میاعتراض کنند، اما تصم نیبه قوان یکل به طور ای راتییتغ نیتوانند به ایم هامیتمطلع خواهند شد. 

 . گرفت خواهد برگزارکننده تهیکم الاجراست

 

 یبندمسابقات و برنامه زمان. 2

 سرور راتییتغسرور و . 1.2

خواهد  برانرکادر دسترس  Oracle Java 8 Runtimeاستفاده خواهد کرد. برای اجرای مسابقات  1موارد زیر رقابت از نیا

 :کنند استفادهاتصال به سرور  یبراآدرس  نیا موجود در 2.1.3 یپراکس عامل از کاربراناست  لازمبود. 

https://github.com/magmaOffenburg/magmaProxy طیافزار محافزار و سختنرم از استفاده نحوه ریشکل ز 

. (وتریکامپ کی میهر ت یابر)وجود دارد  2کاربر و 1کاربر یهانام به 2رندهیگسیسرو وتریدهد. دو کامپیم نشان را مسابقه

کد ،مشابه یطیمح در که شودیم هیتوص هامیت همه به. هست طیدر مح 4اظرن وتریکامپ کی و 3سرور وتریکامپ کی نیهمچن

 یاضاف کتابخانه برگزارکننده تهیکم. نشوند مهیجر دارای ایراد عوامل خاطر به مسابقات طول در تا کنند شیآزماخود را  یها

های تمام کتابخانهبه  ثابت یهانکیلخود را به همراه  یهاینریبا از قبل هامیت لازم است نیخواهد کرد. بنابران نصب یگرید

 بسازند. شانمورد نیاز

 

 :مراجعه کنندزیر  تیبه سااطلاعات  ریسا افتیدرو  راتیینسخه از تغ نیآخر به یدسترس یبرا هامیتلازم است 

sim-https://gitlab.com/robocup . 

 

                                                                 
1 Simspark 0.3.0 + Rcsserver3D 0.7.1 و Ubuntu 16.04شصت و چهار بیتی  
2 Client 
3 Server 
4 Roboviz 

 1عامل  سرور 2 کاربر

 2عامل  2عامل 

 پروکسی عامل
 ... 

 ناظر

 1عامل 

 پروکسی عامل 11عامل 

 1 کاربر

 11عامل 

https://gitlab.com/robocup-sim
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 هامسابقه و چالش ساختار. 2.2

 یکل یبندو زمان ساختار

 یینهاو  یینهامهی، دور اول، دوم و سوم( خواهد بود و پس از آن مرحله ن5نگیدیس یبندگروه دور) دور 4 شامل مسابقات نیا

 نیاانجام خواهند داد.  را تکمیلیمسابقات  ،کامل یبندرده ینباشند، برا طیواجد شرا یدور چیکه در ه ییهامیتشود. یبرگزار م

در سایت مسابقات   اولیه بندیبرنامه و زمان نشچیو چالش مهارت.  یعلم /آزادچالش است: چالش  2شامل  نیهمچنمسابقات 

 اطلاع رسانی خواهد شد.

 

 یمقدمات یدورها

 کیدور دوم  در. کنندیم یباز یرگشتب و رفت صورتبهو  رندیگیمگروه قرار  کیدر  هامیتو دور اول همه  نگیدیسدور  یبرا

برگشت  و رفت صورت به میت 5با حضور گروه  کیخواهند کرد. در دور سوم  یباز یرگشتب و رفت صورت به میت 6 با حضور گروه

 نییتع ریز بیبه ترت برتر یهامیتکند. در هر دور، یم یگروه بازهمان  یهامیت ریبار با سا کیدر هر گروه  می. هر تکنندازی میب

 :شودیم

 دارد ازیامت 0و باخت  ،ازیامت 1 یتساو از،یامت 3برد  :هشدکسب یهاازیامت. 

 خورده هایشده منهای گل های زدهگل: دور نیتفاضل گل در ا 

 دور نیشده در ازده یهاگل 

 دور نیا یرودررو یهایباز 

 صعود به دور بعد مهم است( یکه برا ی)فقط در موارد یاقهیدق 3 اضافه مهیدو ن 

 (یمیت-2 یتساو ی)فقط برا یضربات پنالت 

 سکه انداختنخط  ای ریش 

 

 

 یینهاو  یینهامهین

دوم با  میتد و نکنیم یاول باز یینهامهین یبراچهارم تیم اول با  میتشود. یاستفاده م یحذف یباز ستمیاز س ،سوم دورپس از 

میتصم یند رفت. براخواه گریکدیبه مصاف  یینها مسابقهدر  دارهاید نید. برندگان انکنیم یدوم باز یینهامهین یسوم برا میت

 مهیدو نبرسد،  انیپا به یبا تساو یحذف یباز کیدهند. اگر یم مجدد مسابقه بازندههای تیم ،سوم زهیبرنده جا درباره یریگ

برنده  یسابقات حذفکند. در میبرنده را مشخص م یختم شود، ضربات پنالت یبه تساونیز ها یباز نی. اگر اشودیمانجام  اضافه

 شود:یم مشخص ریز بیبه ترت

 یشده در باززده یهاتعداد گل 

 یاقهیدق 3 اضافه مهیدو ن 

 یضربات پنالت 

 سکه انداختنخط  ای ریش 

 

                                                                 
5 Seeding 
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 آزاد /یچالش علم

های علمی و به الیتهدف آن گسترش فعکه  ،استای با ماهیت ارائه مسابقه در واقع یبعدسه سازِهیشب آزادِ /یچالش علم

ها فرصت خواهند داشت تا نتایج جالبی که است. در این چالش تیم یبعدسه سازهیشب گیدر چارچوب لاشتراک گذاشتن آنها 

هر  .اند را ارائه نماینده دست آوردهب RCSSServer3Dو  Simspark سازشبیه سکوهایهای خود با استفاده از از پژوهش

 هامیت ز مسابقات لازم است قبل ادهد.  ارائه را خود میجالب ت پژوهشی اتموضوع ی ازکیتا  خواهد داشتفرصت  قهیپنج دق میت

 هامیت ریسا نیمسابقه ب مانز در تا دهند لیتحو یسازهیشب یفن تهینظر خود به کم از ارائه مورد یاصفحهکیکوتاه و  یحاتیتوض

توصیفی  هایزارشگمانند  دیو نبا بپردازد میتهر  مهم پژوهشیموضوع  کی هب صرفا دیها باارائه. شود عیداوران توز ئتیو ه

ساز  هیشب با لینمونه کار عم دیبا ،یعلم یک مبحث فیها، علاوه بر توص. ارائهرا معرفی و توصیف کند میکل ت( TDPها )تیم

RCSSServer3D  توان ازحال می در عینرا نشان دهد، اما  سازهیشب زنده یاجرا دیبا بخش عملی ارائهنشان دهند. را نیز 

 یریگیرا بااین چالش  برنده. استفاده کرد زین مرتبط یافزارنرم یابزارها ریسا از هایینمونهشده و  ضبط شیپ از یدئوهایو

 .شودیممشخص 

 

 هاچالش مهارت

 ابزار

 6چالش ماگما  ابزار قیطر از چالش نیکند. ایم یابیگل ارز زدن یتلاش برا چند دوربان را بر اساس ها، دروازهچالش مهارت

    :شد خواهد تیریمدبالای صفحه سمت چپ  ییدر فهرست کشو 7گائولی با انتخاب ریز موجود در آدرس

https://github.com/magmaOffenburg/magmaChallenge 

 

 الزامات

یم افتینام چالش در شناسهعنوان  را به  گائولی یکه وقت ندازدیب راهرا  یکنیباز دیبا کنندهشروع کنیباز دستورات ای پتیاسکر

 یبرخ)که  پتیاسکر یپارامترها ریسا یمعندسترسی به  یبرا بان عمل کند.دروازه عنوان به مهیکند، بدون خروج از محوطه جر

 :دیکن ملاحظه را نیقوان  8«یسازآماده» بخش (ستندیچالش مرتبط ن نیا به آنها از

(https://github.com/magmaOffenburg/magmaChallenge#preparation)  

  یابیارز

چالش  نیدر ا اندکردهن ایجاد آی در کم اریبس که تغییرات یباندروازه با ایخود  یبان معمولتوانند با استفاده از دروازهیم هامیت

 .کرداستفاده نیز بان دروازه رفتارو تغییر  تست کردن یبرا توانمیبان ابزار چالش دروازهاز شرکت کنند. 

 :یابیارز نیقوان

 یزنگل فرجامنا یهادرصد تلاش یعنیاست،  یزنگل یبرا ناموفق یهاتلاش درصد اساس بر یینها ازیامت. 

 را به دست آورد. یزنگل یبراناموفق  یهااز تلاش یخواهد بود که بتواند درصد بالاتر یبانبرنده دروازه 

 شودیمگل در نظر گرفته  کی. در صورت خروج از این محوطه، خارج شود مهیتواند از محوطه جریبان نمهدرواز. 

 در صورت شودیمبار تکرار  3حداکثر  ، با آرایش جدید متفاوت،هامیت نیا یبرتر، چالش برا یهامیت یدر صورت تساو .

                                                                 
6 MagmaChallenge 
7 GoalieChallenge 
8 Preperation 

https://github.com/magmaOffenburg/magmaChallenge
https://github.com/magmaOffenburg/magmaChallenge#preparation
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 خواهند شد. ی، چند برنده معرفیتساوتداوم 

 خواهد انجام نیزم در مختلف یمبداها و متفاوت هیاول یهاسرعت دروازه، یرو مختلف اهداف با شوت 12 اساس بر یابیارز 

 .شد

 شودیم( انتخاب دروازه)هدف قراردادن  یاز ضربات احتمال یطولان فهرستی انیماز  یتصادف به طور هاشوت بیترت. 

 کسان استی( رده همان) یهامیتهمه  یبرا یتصادف بیترت.  

 کند انتخاب یتصادف یبندرتبه یبرا رااز ارقام  یکی تواندیم میدر طول مسابقه، هر ت. 

 شودیمخودکار با استفاده از ابزار چالش ماگما انجام  به طور هاشوت. 

 

 چالش جام نیقوان

محاسبه  ریز نیبا قوان یبیترک ازی. امتردیگیمتعلق  جام کیرا داشته باشد،  ازیامت نیبالاتر یبیکه در دو چالش ترک یمیبه ت

 :شودیم

 جایگاه آخر را  ی کهمیو ت ازیامت 25برنده چالش  .شودیمداده  ازیامت 25تا  5 نیچالش ب کیدر  کنندهشرکت میبه هر ت

 کند.یم افتیدر ازیامت 5کند کسب می

 زایخود در چالش، امت یینها تیموقع از یخط معادله کی، بر اساس رندینگ قرارآخر چالش  ایاول  جایگاهدر  که ییهامیت 

 میمثال: اگر پنج ت. برای 5 – 20*(1 -کنندگان شرکت_رتبه( / )تعداد -کنندگان = )تعدادشرکت ازیامت. کنندیم افتیدر

 خواهد بود. 5=  پنجمرتبه و ، 10=  چهارمرتبه ، 15=  سومرتبه ، 20=  دومرتبه ، 25، رتبه اول = کنندشرکت  یچالش در

 کنندیم افتیدر ازیامت )صفر( 0آن چالش  یبرا ،کنندینمچالش شرکت  کیکه در  ییهامیت. 

 یکسب کرده باشد. در صورت تساو هاچالشرا در تمام  ازاتیمجموع امت نیشتریاست که ب یمیت هاچالش یبرنده کل، 

 اعلام خواهد شد. جام نیبرنده ا یعلم /آزاددر چالش  میت نیبهتر

 

 یعموم نیقوان

 همسابق ساختار و یسازآماده

 هاطبق این دستورالعمل دیبا هامیتکه  کندیآپلود را در روز اول ارائه م یهادستورالعمل برگزارکننده تهیکم :کردننصب .1

و  یارزمسابقه بارگ ستمیتا قبل از شروع هر دور، عوامل خود را در س دهندمیفرصت  هامیتخود را اجرا کنند. به  عوامل

که نیاوجود نخواهد داشت، تا  عواملدر  راتییتغ جادیا ایامکان آپلود  گری، دشودیمدور شروع  کیکه  یکنند. هنگام شیآزما

 تمام مسابقات آن دور انجام شود.

با  ییهاپتیملزم به ارائه اسکر هامیت. شودیممسابقات آغاز  تیریمد ستمیخودکار توسط س به طورمسابقات  :انیشروع/پا .2

 میت کی کنانیهمه باز ،شودیماجرا  start.shکه  یوقتخود هستند.  میتبازی  انیپاو  شروع یبرا kill.shو  start.shنام 

 start_penalty_kicker.sh یهابا نام ییهاپتیاسکر دیبا میعلاوه، هر ت باشند. بهدرآمده  اجرا به هیثان 15در کمتر از  دیبا

به آن متصل  دیکه عوامل با IPد. آدرس نارائه کن یبانو دروازهزدن  یپنالت یبرا بیترت به start_penalty_goalie.shو 

 . شودیمشروع داده  یهاپتیاسکر به پارامتر نیعنوان اولشوند به

داشته باشد، مسابقه  یکمتر کنانیتعداد باز هامیتاز  کی. اگر هر شودیمنفره انجام  11 میمسابقه توسط دو ت هر :میت ساختار .3

خود را عوض  یباز نیزم سمت هامیتاول،  مهیاست. پس از ن یاقهیدقپنج مهی. هر مسابقه شامل دو ننخواهد شدشروع 

باعث آرایش متفاوتی در تیم  که ممکن استعامل موجود را انتخاب کند  یهامدلاز  کیتواند هر یم کنی. هر بازکنندیم

 نوشتار نیا ناهمسان کنیدر بخش باز هامیتهای ممکن برای بی. ترکاستموجود قبلا اعلام شده  یهامدل اتیجزئ شود.

 داده شده است. حیتوض
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 دیبا ندهینما نی. اکند انتخاب میت ندهینما عنوان بهرا  میعضو ت کیرا دارد که  امکان نیا میمسابقه، هر ت یبرا :یندگینما .4

 مسابقه نیا یبرا یاندهینما میاست که ت نیصورت فرض بر ا نیا ریدر غ ،کند معرفیقبل از شروع مسابقه خود را به داور 

 .مراجعه کندتواند به داور یم میت ندهینما فقط مسابقه طول در. ندارد

ریزی شده امهیعنی اینکه یک تیم برای شرکت در یک بازی از قبل برنمسابقه  دادن دست از :مسابقه دادن دست از قانون .5

 ی، زمانیرگشتب و رفت یهای. در بازشودیممحروم  همسابقدر  شرکتاز  دهد،یم دست از را مسابقهکه  یمی. تتلاشی نکند

 مسابقهکه  ییهامیت ،یدور حذف رد فر به نفع تیم مقابل خواهد بود.ص-سهامتیاز مسابقه را از دست بدهد،  مسابقه میت کیکه 

  است. دوم شده یدر دور قبل که شوندیم نیگزیجا یمیبا ت دهندیم دست از را

ارتباطش  ایدهد یاز خود نشان م یعیرطبیغ یرفتارمشخصا  عامل کیو  باشدکه مسابقه شروع شده  یهنگام :وبیعوامل مع .6

 :شودیماعمال  ریز نیقوان، شودقطع 

 ندهینما ،یعیرطبیار غ. در صورت رفتشد خواهدشروع  امجدد بار 2 تا مسابقه دهد، رخ مسابقه اول هیثان 30 در اتفاق نیاگر ا 

 خواهد گرفت. یشروع مجدد باز برای یمقتض میخود تصم دیو داور با صلاحد اطلاع دهدبه داور  باید میت

  از داور  9اوتمیتا قهیدق 2 رفع مشکل یتواند برایم میت ندهیمشکل همچنان ادامه داشت، نمااگر بعد از شروع مجدد

 .است یدور قبل ینریاستفاده از با هاحلراه ی ازکیدر این شرایط . درخواست کند

 اگر کردخواهد  دایپه ادام یاول مسابقه رخ داد، باز هیثان 30اگر بعد از  ایاوت ادامه داشت، میاگر مشکل همچنان پس از تا .

و با درج امتیاز  ه نفع تیم مقابلب ی، بازشود کمتر از حداقل شکنانیتعداد باز شود که یطیدچار شرا میت مشکل، لیبه دل

رسد. البته اگر میانگین امتیاز تیم مقابل از یک کمتر باشد، همچنان در این ها به پایان میمیانگین این تیم در مجموع بازی

 شود.ز یک به صفر برای این تیم لحاظ میبازی امتیا

 

 ناهمسان کنانیباز

نوع  3اگر فقط از  ت.بازیکن اس 7و در هر نوع حداکثر مجاز به داشتن  مختلف استفاده کند کنینوع باز 3حداقل از  دیبا میهر ت

 شبیه به شمردن استاندارد کنینوع بازشمردن . داشته باشد کنیباز 2حداقل در هر نوع باید ، شودیممختلف استفاده  کنیباز

-1-1-1-7(، )2-2-7: )از عبارتند کنیانواع مختلف باز یممکن برا یهایکربندیپبرخی از . خواهد بود ناهمسان کنانیانواع باز

 دهدیال نماجازه اتص وبیمع کنینکنند، سرور به باز یرویقانون پ نیاز ا هامیاگر ت .(2-2-2-2 -3(، )3-3-3-2(، )4-4-3(، )1

 یکنیباز نیاوله باشکال مربوط  ایاست شده  اضافهبازیکن هشتم خاص  کنینوع باز کیاز  این شرایط معمولا زمانی است که که)

در مسابقات  ،رفتکه سال گذشته مورد استفاده قرار گ ناهمسان(. انواع را نقض کرده است «کنیبازنوع  3فقط »است که قانون 

 .ردیگ یمورد استفاده قرار م زیامسال ن

  یباز انجام

 یباز شروع بهضرکه  یعامل ن،یشوند. همچنینم رفتهیرسند پذیبه ثمر م یشروع باز ضربه با ماًیکه مستق ییهاگل شروع: .1

 کیت تخلف، توپ را لمس کند. در صور دوباره، استآن را لمس نکرده  یگرید کنیکه باز یتا زمان ستین مجازد، زنیرا م

 دوم کنیاند که بازبه ثمر رس یتوان گل را بعد از شروع بازیم یصورت در تنها. ردیگیمقابل تعلق م میبه ت یباز شروع ضربه

 .کند لمس را توپ فیحر ای کند لمس یاصل رهیتوپ را خارج از دا ،کندیم یباز به شروع که یمیت از

 .شودیم نییبان تعدروازه عنوانبه کنیباز نیو فقط ا 1لباس شماره  یدارا کنیبازبان: دروازه .2

 برقرار تماس توپ با خود یبازو ای دست با کهشود گفته می یکنیباز یعمد به رفتارزدن به توپ دست زدن به توپ:دست .3

 مهیمقابل جر میت یضربه آزاد برا کیزدن به توپ با . دستگیردمی میتصم این رفتار درباره دیداور بنا به صلاحد وکند یم

                                                                 
9Timeout 
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 شود. توپ به زدندست یتواند مرتکب خطاینم دارد، قرار خودش مهیبان در محوطه جرکه دروازه ی. زمانشودیم

 یجلوخود  یپاها ایبدن، بازوها  با هنگامی است که بازیکنیتوپ  یبرا کردن مانع جادیا توپ: یبرا کردن مانع جادیا .4

 در دنیدرازکش و پاها ایها دست نیتوپ ب داشتننگهپوشاندن توپ، حمل توپ،  همچون یموارد و گیردرا می یباز شرفتیپ

طبق قضاوت  ،هیثان 10از  شیب یبرا ،توپ یبرا یعمدمانع کردن  جادیا. ردیگیبرم در را یتهاجم یهاتیموقع در دروازه مقابل

 انداختنبا  هیثان 10از  شیناخواسته توپ به مدت ب کردن مانع جادیا. شودیم مهیمقابل جر میت یراب آزاد ضربه کیبا  ،داور

 .ابدییتوپ توسط داور خاتمه م

 کنیباز شند. اگر خود با مهیتوانند داخل محوطه جرینم میت کی کنیباز 3از  شیمسابقه، ب از یدر هر زمان :یرقانونیدفاع غ .5

 از، باشدبان دروازه شودیمکه وارد  ینفر نیآخر ی. وقتگرفت خواهدقرار  نی، خارج از زمشود مهیوارد محوطه جر یچهارم

 قرار نیرج از زم، در خاداشته است را فاصله نیشتریب یاز دروازه خودبازیکنی که  بودند مهیکه در محوطه جر یسه نفر انیم

 .ردیگیم

. دروازهدشونیجا مبهجا ،شوندبلند خود  یجا ازاند نتوانسته ایاند حرکت بودهیب یمدت طولان یکه برا یکنانیباز :یتحرکیب .6

 ای یحرکتیب هیثان 15 از پس کنانیباز ری؛ ساشودیجا مجابه هیثان 60 مدت به بلند نشدن ای یحرکتیب هیثان 30بان بعد از 

 .دشونیجا مجابه بلند نشدن هیثان 30 از پس

 میت یبرا مهاجم کی و مدافع میت یبان برادارد: دروازه نیدر زم کنیباز کیفقط  میهر ت ،یدر ضربات پنالت :یضربات پنالت .7

 مدافع میبان تروازهکند. د یزنگل تا دارد فرصت هیثان 40 مهاجم می. تشودیم آغاز شروع ضربه کی با یپنالت ضربه هر. مهاجم

 ی. هنگامشودیممهاجم در نظر گرفته  میت یگل برا کی ،غفلت صورت در. بماند خود مهیجر محوطه در مدت نیا تمام در دیبا

. اگر بعد از پنج کندیم افتیدر یپنالت ضربه پنج می، هر تشودیماستفاده  یمساو یباز کی نییتع یبرا یکه از ضربات پنالت

 کیکه  یتا زمان شودیماستفاده  میهر ت یبراضربه  تک یمرگ ناگهان یدورها ازباشد،  یباز هم مساو ازیامت یضربه پنالت

از  یریگمیتصم یمشخص نشد، برا یابرنده چیه یگل نزند. اگر بعد از ده ضربه پنالت گریو طرف د ابدی دستطرف به گل 

 .شودیمسکه استفاده  با انداختن خط ای ریش

در تماس  گریکدیا ب کنیچند باز ایکنند. اگر سه  یخوددار گرید کنانیباز لمساز  دیبا کنانیباز :گرید کنانیبرخورد با باز .8

گیرد. اگر تعداد بازیکنان از هر دو تیم خارج از زمین قرار می دارد تیموقع نیرا در ا کنیباز نیشتریکه ب یمیت کنیباشند، باز

ر منجر به شوند و اگیم محسوب خطا ریز هایبرخورد مساوی باشد، یک بازیکن به صورت تصادفی از زمین خارج خواهد شد.

 اب یکیزیف برخوردو یا از نوع  ،شوند فیحر جهت رییتغ ای، کاهش سرعت راه مسدودکردنشدن،  عبور خوردن، مانعنیزم

ضربه آزاد  کی قابلمتیم  معمولا باشند، (رمجازیغ یریگتوپ)دود می ترعیسرکه  یفیحرر یاز پشت، و حرکت در مس فیحر

، همانگونه که در ارخطاک کنانی. بازشودیماکنون توسط داور خودکار اعلام  ییخطاها نی. چنکندبه عنوان پاداش دریافت می

 آدرسدر  شودیمرفته آنچه خطا در نظر گ اتیشوند. جزئیم داده شینما نیزم از خارج درشود، اعمال می خطاها ریسامورد 

 شرح داده شده است: ریز

http://www.acso.uneb.br/bahiart/uploads/Main/FoulModel2016.pdf 

 عنوان به) کند دیتول یخروج ،کنیبازشماره  ذکربا  ،stderrو  stdoutبه نام  ییهالیمجاز است در فا کنیهر باز :یخروج .9

 لیذخود در  یاصل یرکتوریدادر  10ینوشتنفقط یهالیفا نی(. ا3شماره  کنیباز یبرا 3stderrو  3stdout مثال

 نیاست، بنابرا  11یخواندنفقط یدر طول باز یاصل یرکتوریها، دالیفا نیجز اقرار خواهند گرفت. به یفرع یرکتوریدا/لاگ

 نوشتن باز کنند. یرا برا یگرید لیکنند فا یسع دینبا عوامل

یسازهیشب یایاعمال شده توسط دن یهاتیمحدود و فوتبال از یعقلان و منصفانه درک اساس بر دیها بایباز :منصفانه یباز .10

                                                                 
10Wwrite-only 
11 Read-only 

http://www.acso.uneb.br/bahiart/uploads/Main/FoulModel2016.pdf
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و در طول  شودیم یتلق منصفانه یموارد نقض تعهد باز نیا گرفتندهینادفوتبال انجام شوند.  یبعدسهساز هیشب یشده مجاز

 :ستین نهایا، اما محدود به است ریموارد ز شامل منصفانه یممنوع است. نقض تعهد باز داًیمسابقات اک

 خود میت در یگرید میت ینریاستفاده از با 

 کاربرهر  یازابهاز حد  شیساز با ارسال دستورات بهیشب در اختلال جادیا 

 نیانند ارتباطات بساز، مهیشب توسط شده ارائه لیوسا از ریغ یارتباط لیوسا از استفاده با کنانیباز نیب میارتباط مستق

 یندیافر

 آنها یمجدد عمد یاندازراه ای مسابقه یهانیماش یکاردست 

نقض تعهد  زین یگرید یهای، استراتژبرگزارکننده تهیکمممنوع است. ممکن است پس از مشورت با  داًیاک موارد نیهر کدام از ا

اختلال مخرب  ه،ژیوباشد. به دیمنصف چگونه با میت کیمشخص شود که  میانتظار دار حالنیباا. منصفانه محسوب شود یباز

شود. یمحسوب نم انهمنصف یساز بازهیشده توسط شبارائه موارداز  ریغ یگرید یهااز راه ازیامت کسب ای فیعامل حر اتیدر عمل

در طول مسابقات  یمیاگر ت. دیبپرس برگزارکننده تهیکماز آغاز مسابقات لطفاً قبل از  د،یشک دار یاگر در استفاده از روش خاص

 .شودیم محرومادامه مسابقات  ازاستفاده کند، بلافاصله  رمنصفانهیغ یسینوبرنامه یهااز روش

 داور

نکرده  ارائه یحلهرا نیکه قوان یطیشرا یبرا. شودیمسند منصوب  نیمندرج در ا نیقوان یاجرا یداور برا کی یدر طول هر باز

 یمیداوطلب از ت کی ای برگزارکننده تهیکم یاز اعضا یکیتواند یم داور. ردیبگ میتصم خود میسل عقل اساس بر دیداور با است،

د. در طول مسابقه فقط کامل دار اشراف دارد، نظر در برگزارکننده تهیکمطور که آن نیقوان بهمسابقه باشد که  یهامیتاز  ریغ

 دنظریل مسابقه قابل تجداست و در طو آورالزامداور  ماتیشود. تصم کیکننده مجاز است به داور نزدیباز میاز هر ت ندهینما کی

که  طلاع داده شودا برگزارکننده تهیکمبه  وقتدراسرع دیوجود دارد، با شکایتی میتصمیک  ای یباز کی. اگر در مورد ستین

یم رد،یبگ میتصم یتیکند. اگر داور نتواند در موقع یدگیرسآن  به چگونه یدور فعل یهایباز همه انیپا از پس ردیگیم میتصم

 که عرفی نمایدم یداور یداوطلب برا کی دیبا میمشورت کند. هر ت ردیگیم را یینها میکه تصم برگزارکننده تهیکمتواند با 

 .باشد میت ندهیهمان نمااست  بهتر حاًیترج

 ینریلاگ و با لیفا انتشار

دهد. پس از مسابقه، یقرار م کنندهشرکت یهامیت اریمسابقات را در طول مسابقات در اخت  12لاگ یهالیفا برگزارکننده تهیکم

 یهالیفا نیهمچن برگزارکننده تهیکممنتشر خواهد کرد.  نترنتیلاگ را در ا یهالیفا نیفرصت ا نیدر اول زین برگزارکننده میت

کار، در شروع هر  نیانجام ا یکند. برایم منتشر مسابقه از پس میت هر از را ینریبا نیا یاجرا یبرا ازین مورد یاضاف و ینریبا

 یرکتوریانتشار استفاده خواهد شد. اگر دا یبرا میت ویآرش نی. آخرشودیم یگانیدر آن دور با کنندهشرکت یهامیت یرکتوریدادور 

که به  خود تیم موظف استنباشد،  ازین مورد ینریبا یاجرا یاست منتشر نشود و برا لیما یمیباشد که ت یمطالب یحاو یاصل

 14از مجوز دیاند باشخص ثالث استفاده کرده  13که از کد منبع ییهامیکه ت دیاطلاع دهد. توجه داشته باش برگزارکننده تهیکم

 ،خود ینریبا به همراهکه هر تیم لازم است  15یهمگان جامع پروانه، تحت مثال عنوان بهکنند.  یرویانتقال کار پ یآن کد برا

گیرد، نبع در دسترس عموم قرار میکه م ییدر مورد جا یاطلاعات ایمنبع مربوطه،  نتشارا یبرا یکتب شنهادیپ کی و منبع مربوطه

 خواهد شد. یآتمسابقات  ای و یاز مسابقات فعل میت تیمنجر به محروم یمجوز پایبندی به هر نوع. عدم دکنارائه 
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